
LEHTOMÄEN FRISBEEGOLFRATA

CADDIE BOOK

Rata

Lehtomäen frisbeegolfrata
18 väylää

Kilpailukeskus

Lehtomäentie 36, Siikalatva (Google Maps)
Kilpailukeskus hiihtomajalla
Hiihtomajalla on WC:t ja grillausmahdollisuus

Pysäköinti

Pysäköinti ratakarttaan merkityille pysäköintipaikoille

https://www.google.com/maps/place/Lehtom%C3%A4ki.+Hiihtomaja./@64.2513509,25.8785212,17z/data=!4m12!1m6!3m5!1s0x46817731b8916f55:0xbea95680e4d5d421!2sLehtom%C3%A4en+frisbeegolfrata!8m2!3d64.2513509!4d25.8785212!3m4!1s0x4681775f5b81b369:0xe4bc4496458344ac!8m2!3d64.2508179!4d25.8798353


Väylä #1

Väyläkohtaiset huomiot

TILAPÄINEN HAITTA-ALUE: Mikäli vasemmassa laidassa olevaan kuoppaan on kertynyt
vettä, sen osalla toimitaan säännön 806.03 (Tilapäinen haitta-alue) mukaan. Jos kiekko
joutuu veteen, haitta-alueelta saa siirtää heittopaikan suoraan pelilinjalla väylämaalista
poispäin ensimmäisen vapauttavaan (=kuivaan) paikkaan ilman rangaistusta.



Väylä #2

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Korin takana oleva lampi. Kiekko on OB:lla, kun se on kokonaan veden ympäröimä.
Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen lisätään yksi
rangaistusheitto.



Väylä #3

Väyläkohtaiset huomiot

MANDO: Pakollinen kierto oikealta. Mandon mandolinja jatkuu tikkujen mukaisesti
äärettömyyteen mandosta poispäin (noin 90 asteen kulmassa tiiltä katsottuna). Mandolinja
on voimassa vain tällä väylällä.

Mandopuu ja mandolinja rajaavat yhdessä pystysuoran kielletyn tason. Jos jokin osa
heitettyä kiekkoa edes osittain läpäisee tämän tason, mando on missattu. Sillä, mistä
suunnasta kiekko läpäisee tason tai mihin kiekko lopulta päätyy, ei ole merkitystä.

Missatusta mandosta peliä jatketaan dropzonelta ja tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto.

TILAPÄINEN HAITTA-ALUE: Mikäli vasemmassa laidassa olevaan kuoppaan on kertynyt
vettä, sen osalla toimitaan säännön 806.03 (Tilapäinen haitta-alue) mukaan. Jos kiekko
joutuu veteen, haitta-alueelta saa siirtää heittopaikan suoraan pelilinjalla väylämaalista
poispäin ensimmäisen vapauttavaan (=kuivaan) paikkaan ilman rangaistusta.



Väylä #4

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Keskellä väylää oleva lampi. Kiekko on OB:lla, kun se on kokonaan veden ympäröimä.
Mikäli avausheitto päätyy OB:lle, peliä jatketaan dropzonelta ja tulokseen lisätään yksi
rangaistusheitto. Mikäli kiekko päätyy OB:lle dropzonelta pelattaessa tai jollain muulla
jatkoheitolla, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #5

Väyläkohtaiset huomiot

MANDO: Määrätty reitti portin läpi. Porttimandon mandolinjat jatkuvat tikkujen mukaisesti
äärettömyyteen molempiin suuntiin porttimandosta poispäin (noin 90 asteen kulmassa tiiltä
katsottuna). Mandolinjat ovat voimassa vain tällä väylällä.

Porttimandon osat ja mandolinjat rajaavat yhdessä pystysuoran kielletyn tason. Jos jokin osa
heitettyä kiekkoa edes osittain läpäisee tämän tason, mando on missattu. Sillä, mistä
suunnasta kiekko läpäisee tason tai mihin kiekko lopulta päätyy, ei ole merkitystä.

Missatusta mandosta peliä jatketaan dropzonelta ja tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #6

Väyläkohtaiset huomiot

MANDO: Pakollinen kierto vasemmalta. Mandon mandolinja jatkuu tikkujen mukaisesti
äärettömyyteen mandosta poispäin (noin 45 asteen kulmassa tiiltä katsottuna). Mandolinja
on voimassa vain tällä väylällä.

Mandopuu ja mandolinja rajaavat yhdessä pystysuoran kielletyn tason. Jos jokin osa
heitettyä kiekkoa edes osittain läpäisee tämän tason, mando on missattu. Sillä, mistä
suunnasta kiekko läpäisee tason tai mihin kiekko lopulta päätyy, ei ole merkitystä.

Missatusta mandosta peliä jatketaan dropzonelta ja tulokseen lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #7

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Väylän vasemmassa reunassa koko matkan (tikutettu linja ja sen vasen puoli). OB-linja
jatkuu molemmista päistä äärettömyyteen kahden viimeisen tikun mukaan. OB on voimassa
vain tällä väylällä. Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen
lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #8

Väyläkohtaiset huomiot

MANDO: Pakollinen kierto vasemmalta. Mandon mandolinja jatkuu tikkujen mukaisesti
äärettömyyteen mandosta poispäin (noin 90 asteen kulmassa tiiltä katsottuna). Mandolinja
on voimassa vain tällä väylällä.

Mandopuu ja mandolinja rajaavat yhdessä pystysuoran kielletyn tason. Jos jokin osa
heitettyä kiekkoa edes osittain läpäisee tämän tason, mando on missattu. Sillä, mistä
suunnasta kiekko läpäisee tason tai mihin kiekko lopulta päätyy, ei ole merkitystä.

Missatusta mandosta peliä jatketaan tiiltä (=dropzone) ja tulokseen lisätään yksi
rangaistusheitto.

OB: Väylän vasemmassa reunassa koko matkan (tikutettu linja ja sen vasen puoli). OB-linja
jatkuu molemmista päistä äärettömyyteen kahden viimeisen tikun mukaan. OB on voimassa
vain tällä väylällä. Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen
lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #9



Väylä #10



Väylä #11



Väylä #12



Väylä #13



Väylä #14

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Väylää ympäröivät lammet. Kiekko on OB:lla, kun se on kokonaan veden ympäröimä.
Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen lisätään yksi
rangaistusheitto.



Väylä #15

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Väylää ympäröivät lammet. Kiekko on OB:lla, kun se on kokonaan veden ympäröimä.
Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen lisätään yksi
rangaistusheitto.



Väylä #16

Väyläkohtaiset huomiot

OB: Väylän vasemmassa reunassa oleva lampi. Kiekko on OB:lla, kun se on kokonaan
veden ympäröimä. Mikäli kiekko päätyy OB:lle, peliä jatketaan ylimenokohdasta ja tulokseen
lisätään yksi rangaistusheitto.



Väylä #17



Väylä #18


